ПРИВЕТ, 
ДРУЗЬЯ! 


В КАЖДОМ ВЫПУСКЕ ЖУРНАЛА ВЫ НАЙДЁТЕ 
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ, НОВЫЕ МОДЕЛИ «ТАЧЕК» 
И БУМАЖНЫЕ МОДЕЛИ ГАРАЖЕЙ И ЗДАНИЙ 
ГОРОДА РАДИАТОР-СПРИНГС! 


ВЛОМ ВЫПУСКЕ: В СЛЕЛУЮЩиИХ 
| 
ТЕБЯ УД: 


ГАРАЖ. п АЛИ. 
АНГАР, ПГ Е 


ГЛАВНАЯ ГЕРОИНЯ — 


_ МАГАЗИН НА ОН 
АВТОЗАПЧАСТЕЙ МУЛЬТФИЛЬМА < ТАЧКИ > 
СЕРЖАНТА И НАШЕГО ЖУРНАЛА 


СОБЕРИ ИХ ВСЕ! 


ПОКАТАЕМСЯ 
ВМЕСТЕ? 


А ЕЩЁ 
КАРТОЧКИ 
С ТАЧКАМИ! 
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Я КРАСИВАЯ СПОРТИВНАЯ МАШИНА, ЖИВУ В РАДИАТОР-— СПРИНГСЕ. 
МНЕ НРАВИТСЯ МОЙ ГОРОД И ОКРЕСТНЫЕ ЗЕМЛИ... 
...Я ХОЧУ ОТКРЫТЬ ТЕБЕ СВОЮ САМУЮ ЗАВЕТНУЮ МЕЧТУ! 


МОЁ ИМЯ 


МЕНЯ ЗОВУТ САЛАИ, 
Я ОЧЕНЬ ПОХОЖА НА НЕМЕЦКИЙ 
СПОРТИВНЫЙ АВТОМОБИЛЬ 
ПОРШЕ КАРРЕРА 9/4Л, 


Я БЫЛА ИЗВЕСТНЫМ АДВОКАТОМ В ЛОС-АНДЖЕЛЕСЕ, НО НЕ 
оао ЧУВСТВОВАЛА СЕБЯ СЧАСТЛИВОЙ. ОДНАЖДЫ Я РЕШИЛА БРОСИТЬ 
ВСЕ И УЕХАТЬ. Я ПРОСТО ЕХАЛА И ЕХАЛА... ПОКА НЕ ОКАЗАЛАСЬ 


МОЯ ИСТОРИЯ В РАДИАТОР-СПРИНГСЕ. ДОК ПОЧИНИЛ МЕНЯ, И Я НАЧАЛА НОВУЮ 
ЖИЗНЬ. Я КУПИЛА СТАРЫЙ МОТЕЛЬ И ВЕРНУЛА ЕМУ ЕГО ПРЕЖНИЙ 
ОБЛИК, ЗДЕСЬ Я СТАЛА СЧАСТЛИВОЙ, ОСОБЕННО КОГДА ВСТРЕТИЛА... 


‚..МОЮ ЛЮБОВЬ 


ПРИЗНАЮСЬ! 

Я ВЛЮБИЛАСЬ 
С ПЕРВОГО ВЗГЛЯДА 
В МОЛНИЮ МАККУИНА! 


МОЯ МЕЧТА 


; 
Я ОЧЕНЬ ХОЧУ, ЧТОБЫ РАДИАТОР вым ||| 
СПРИНГС ВЕРНУЛ СВОЮ БЫЛУЮ `` 
СЛАВУ. Я ОПТИМИСТКА И ВЕРЮ, 
ЧТО ОДНАЖДЫ ЕГО СНОВА НАНЕСУТ 
п НА КАРТУ АВТОДОРОГ! 


ОТВЕТ НА СТР. 33 


| НИШИ 
| а 
| № & 


ПЕРЕЙДИ 
НА 5 КЛЕТОК НА @, 
И ТЫ УВИДИШЬ 
ШЕРИФА. ОН СКАЖЕТ 
ЧТО-ТО ВАЖНОЕ! 


ПЕРЕЙДИ 
НА 3 КЛЕТКИ НА №, 
И ВСТРЕТИШЬ ЛИЗЗИ. 
СЛЕДУЙ ЕЁ СОВЕТУ! 


ЕСЛИ ТЫ СДЕЛАЛ 
ВСЁ ПРАВИЛЬНО, 
ЗНАЧИТ, ТЫ НАШЁЛ 
МОЁ СЕКРЕТНОЕ МЕСТО! 


НАЧНИ ОТ СТАРТА, 
ИДИ НА 4 КЛЕТКИ НА 

И ВСТРЕТИШЬ МЕТРА. 
ОН СКАЖЕТ, ЧТО ДЕЛАТЬ 
ДАЛЬШЕ, 


РЕ 


ПЕРЕЙДИ НА ^ КЛЕТКУ 
НА 18, ЗАТЕМ НА 
КЛЕТКИ НА (С, ТЕПЕРЬ 
ПРОЧТИ ПОСЛЕДНЮЮ 
ПОДСКАЗКУ САЛЛИ! 


и 


ПРОЧТИ 


| ШЕРИФ | 9 45— ПОДСКАЗКУ 


ра | А ЗСАЛЛИ №5. 
те Е — №. - 


НА 3 КЛЕТКИ НА 1, 
А ЗАТЕМ НА 5 КЛЕТОК 
НА 180). 
ЕСЛИ ТЫ ПЕРЕЙДЁШЬ 
НА 5 КЛЕТОК НА 
И НА 2 КЛЕТКИ НА 3, 
ТЫ ПОПАДЁШЬ 


Я ДОЛЖНА НАЙТИ 
РЕШЕНИЕ! 


МЫ С БРАТОМ | 
ТОЛЬКО ЧТО ПРИЕХАЛИ 0Х—Х,.. ВЫ ИЩЕТЕ, 
В ВАШ ГОРОД. ГДЕ ОСТАНОВИТЬСЯ? 
ТЫ СЛУЧАЙНО НЕ ЗНАЕШЬ, /”” 
ГДЕ МОЖНО... 


ПРИВЕТ, КЛИНК! 
ПРИВЕТ, КЛАНК! 
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УВЫ! 
ПРОСТИТЕ, 
ДАЖЕ НЕ ЗНАЮ, 
ЧЕМ ВАМ ПОМОЧЬ. 


С ТЕХ ПОР, КАК ТУРИСТЫ 


И ПУТЕШЕСТВЕННИКИ ХЛЫНУЛИ И ТЫ ДОЛЖНА ЕЁ ДА! 
В РАДИАТОР-СПРИНГС, РАЗМЕЩЕНИЕ ГОСТЕЙ РАЗРЕШИТЬ? ДОК ПРОСИЛ 
СТАЛО НАСТОЯЩЕЙ ПРОБЛЕМОЙ! МЕНЯ ЗАНЯТЬСЯ 
этим. 


НЕТ НИ ОДНОГО 
СВОБОДНОГО 
ГАРАЖА! 


САЛЛИ! НАКОНЕЦ-ТО 
Я ТЕБЯ НАШЛА! 


К НАМ ЕДЕТ ЦЕЛЫЙ 
КЛУБ РОЛЕЛЬЩИКОВ 
АВТОГОНОК! 


ТОЛЬКО ЧТО ЗВОНИЛ 
ПРЕЗИДЕНТ КЛУБА, ПРОСИЛ 
ЗАРЕЗЕРВИРОВАТЬ МЕСТА, 


р го = 


ох—х... Г 1 х 


ПОПРОБУЮ ЧТО-ТО 
ПРИДУМАТЬ! 


| 


МЫ ПЕРЕНОЧУЕМ 
В ПЕРЕДВИЖНОМ 


ВЫ ПРИХВАТИЛИ НО ГАРАЖ 


ГАРАЖЕ КОМАНДЫ С СОБОЙ ПОХОДНОЕ МАЛЕНЬКИЙ, ЦЕЛЫЙ 
«РЖАВЕЙКА», ГОНОЧНОЕ КЛУБ В НЕМ 
СНАРЯЖЕНИЕ? НЕ РАЗМЕСТИТЬ, 


Я СЕЙЧАС ДУМАЮ 
НЕ О ГАРАЖЕ... 


в 
МИСС САЛЛИ? ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ! 


= {Мы из ФАН-КЛУБА МЫ ВАС ЖДЁМ! 


\ х\ МОЛНИИ МАККУИНА! 


СПЕЦИАЛЬНЫЕ 
АПАРТАМЕНТЫ! ТОЛЬКО 
ДЛЯ ВАШЕГО КЛУБА! 


НАСТОЯЩИЙ 
СПОРТИВНЫЙ 
\\_— ГОРОДОК! 


ЭТО ЖЕ БРЕНД, 
КОТОРЫЙ ПРЕДСТАВЛЯЕТ 
НАШ КУМИР, МОЛНИЯ 


ПРОШУ! ВНУТРИ ВСЁ 
ГОТОВО ДЛЯ ПРИЕМА 


Ре < ГОСТЕЙ! 


р 


ВОТ ЭТО КОМФОРТ! 
ДАЖЕ ХОЛОДИЛЬНИК 


ПОДАРОК 
ОТ НАШЕГО 
СПОНСОРА! 


‚. ПОЛНЫЙ 
«РЖАВЕЙКИ»! 
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ЗАГАДКИ? УДАЧИ! 


РАССТАВЬ В ТАБЛИЦЕ 
ЗНАЧКИ С ИЗОБРАЖЕНИЕМ 
ПЕРСОНАЖЕЙ (МОЛНИЯ, 
ЛУИДЖИ, ДОК, ФИЛМОР) 
ТАК, ЧТОБЫ В КАЖДОМ 
РЯДУ, КОЛОНКЕ 
И СЕКТОРЕ ВСЕ СИМВОЛЫ 
БЫЛИ РАЗНЫМИ 
И НЕ ПОВТОРЯЛИСЬ. 
НЕ ПЫТАЙСЯ УГАДАТЬ, 
А ДЕЙСТВУЙ ЛОГИЧЕСКИ! 

ДЛЯ УДОБСТВА 
ВОСПОЛЬЗУЙСЯ ФИШКАМИ 
СО СТР. 32 


ПОВТОРИ ЧЕТЫРЕ ШАГА, И ТЫ НАУЧИШЬСЯ 
РИСОВАТЬ ЭТУ СПОРТИВНУЮ МАШИНУ! 


ПАРИСУЙ ОБЩИЙ СИЛУЭТ 


СОВЕТ: ИСПОЛЬЗУЙ | 
МОНЕТУ, ЧТОБЫ | 
НАРИСОВАТЬ КОЛЕСА! 


СОВЕТ: СсотРИ ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ 
ГЛИНИИ; КОТОРЫЕ ТЕБЕ >“ 
‚ ВОЛЬШЕ НЕ НУЖНЫ 


ПТРОРИСУЙ. ПАЕААУДИА 


‚ СОВЕТ: ЧЕМ БОЛЬШЕ! 
; __ ДЕТАЛЕЙ, ТЕМ ТОЧНЕЕ. 
‚ РИСУНОК, 


АСКРАСЬ РИСУПОК 


' ТЕБЕ. ПОНАДОБЯТСЯ: | 
| ЧЁРНЫЙ, _ 
‚‹ СЕРЫЙ, ГОЛУБОЙ... и. 
‚ БИРЮЗОВЫЙ ДлЯ ГЛАЗ. 
[А ТЕПЕРЬ... || || № 
‚ РИСУНОК ЗАКОНЧЕН | / 


о _—_——— ы 
| Для домашней коллекции ; 


Став обладателем лицензионного ВУ 
«Тачки», ты в любой момент сможешь 
пересмотреть этот добрый, яркий и 
весёлый анимационный фильм с участием 
твоих любимых героев: Молнии Маккуина, 
Салли, Дока, Мэтра и Луиджи. Скоро 
мультфильм выйдет и в формате Вше Кау 
с ещё более впечатляющем качеством 
изображения и звука. 


КНИГИ 


Приключения продолжаются в 
компьютерных и видеоиграх -— 
«Тачки» (РС), «Тачки. Весёлые 
гонки» (РС),«Тачки. Новый сезон» 
(РС), «Сагз. Маегпайопа! 
СпатрюпзНр» (Миепдо \\/). 
Тебя ждут более 30 видов 

гонок, участие в чемпионате 
Радиатор-Спрингс, возможность 
выиграть Кубок Большого Поршня 
и окунуться в увлекательный 

мир «Тачек»! 


Книга с умными машинками 

В этой уникальной книге с игрушечным автомобилем 
тебя ждёт не только увлекательная история гоночного 
автомобиля Молнии Маккуина, но и игровое поле с 
треком. Машинка сама поедет по трассе, поворачивая 
в нужных местах благодаря инфракрасной лампочке, 
которая «видит» трассу! 

Прогулка по городу 

В этой красочной книге история про Молнию Маккуина 
сопровождается различными звуковыми эффектами. 
Газ, тормоз, поворот ключа зажигания, набор скорости 
— всего 13 удивительных ана - 
звуков. 

А главное - настоящий ) 
руль, с помощью которого Пей 
можно гудеть, приветствуя [2/28 
Твои любимые герои из мультфильма «Тачки» проезжающие машины, м “ы 
в виде игрушечных машинок с удовольствием 
поселятся у тебя дома. Ты можешь устраивать 
между ними соревнования хоть каждый день! 
Изображения Молнии Маккуина и его друзей 

на полотенцах для ванны, гелях для душа, 
постельном белье и многом другом будут всегда 
радовать тебя и поднимать настроение! 


Любимые герои всегда рядом! 


Хочешь, чтобы любимые герои жили в твоём 
телефоне? Тогда зайди с мобильного на 
\'ар.Ч1зпеу.ги/датез/, введи код 321531 и бесплатно 

скачай картинки с героями мультфильма «Тачки». ь 
Играй в мобильные игры от Опеу: отправь $М$ 
с кодом 50448 на номер 2333 и играй в мобильную 
игру «Тачки: Радиатор-Спрингс 500»!* Больше 
мобильных игр на \мар.4зпеу.ги/датез/ 


журнал “Тачки” 


\ 
ПОЗНАКОМЬСЯ С ЕЩЁ ОДНОЙ ГРУППОЙ ДОРОЖНЫХ Нав, } 
ЕСЛИ ТЫ ИХ ЗАПОМНИШЬ, ТО СМОЖЕШЬ В ПОЕЗДКЕ 
НА МАШИНЕ ПОДСКАЗАТЬ РОДИТЕЛЯМ ПРАВИЛЬНОЕ НАПРАВЛЕНИЕ, 


АВТО— 
ЗАПРАВОЧНАЯ 
СТАНЦИЯ 


ТОПЛИВО ПОЧТИ НА НУЛЕ? ИЩИ ЗНАК 


” АВТОЗАПРАВОЧНОЙ СТАНЦИИ! НА ТАКИХ ЗНАКАХ 


ЧАСТО УКАЗЫВАЮТ РАССТОЯНИЕ 
_ ДО АВТОЗАПРАВКИ, 


ВЫ ВОЗВРАЩАЕТЕСЬ ИЗ ДОЛГОГО 
АВТОПУТЕШЕСТВИЯ? НЕПЛОХО БЫ ПОМЫТЬ 
МАШИНУ! ИЩИ НА ДОРОГЕ ТАКОЙ ЗНАК, 

он ОЗНАЧАЕТ, что СКОРО БУДЕТ АВТОМОЙКА. 


МЕСТО 
ОТДЫХА 


ПАПА ИЛИ МАМА УЖЕ ДАВНО ЗА РУЛЁМ? 
ВОДИТЕЛЮ НУЖЕН ОТДЫХ! МЕСТА НА ТРАССЕ, 
ГДЕ МОЖНО НЕМНОЖКО ОТДОХНУТЬ, 
ОТМЕЧЕНЫ ТАКИМ ЗНАКОМ. 


БЕНЗИНА ДОСТАТОЧНО, МОТОР СЫТО УРЧИТ, 
ВОДИТЕЛЮ И ПАССАЖИРАМ ХОЧЕТСЯ ПЕРЕКУСИТЬ. 
ВИЛКА И НОЖ НА ЗНАКЕ ПОДСКАЗЫВАКТ, 

ЧТО НА ПУТИ — КАФЕ ИЛИ РЕСТОРАН, 


ТЕХНИЧЕСКОЕ 
ОБСЛУЖИВАНИЕ 
АВТОМОБИЛЕЙ 


КАЖЕТСЯ, СТУЧИТ ПОДВЕСКА? СРОЧНО 
НА СЕРВИС! ТАКОЙ ЗНАК ОБЪЯСНЯЕТ, 
ГДЕ НАХОДЯТСЯ МАСТЕРСКИЕ ПО РЕМОНТУ 
МАШИН ИЛИ СЕРВИС-ЦЕНТР, р’ 


БОЛЬНИЦА 


ПУСТЬ ЭТОТ ЗНАК НИКОГДА ТЕБЕ 
НЕ ПОНАДОБИТСЯ! ОН ГОВОРИТ О ПРИБЛИЖЕНИИ | 
К БОЛЬНИЦЕ, ГДЕ МОЖНО ПОЛУЧИТЬ 
МЕДИЦИНСКУЮ ПОМОЩЬ, 


ИПБ к 
ЭТО САМАЯ ВАЖНАЯ ЧАСТЬ МАШИНЫ — ОНА ЗАЩИЩАЕТ 
ПАССАЖИРОВ И ГРУЗ ОТ НЕПОГОДЫ, НЕСЁТ НА СЕБЕ (И В СЕБЕ) 
ВСЕ СИСТЕМЫ И АГРЕГАТЫ АВТОМОБИЛЯ, СПАСАЕТ ПАССАЖИРОВ ОТ 
ПОСЛЕДСТВИЙ АВАРИЙ, И, В КОНЦЕ КОНЦОВ, ЯВЛЯЕТСЯ «ЛИЦОМ» 
МАШИНЫ -— ЗАЧАСТУЮ НАСТОЯЩИМ ПРОИЗВЕДЕНИЕМ ИСКУССТВА. 


САМЫЙ ПОПУЛЯРНЫЙ И 
ИЗВЕСТНЫЙ ИЗ КУЗОВОВ, В НЁМ 
ЧЕТЫРЕ ДВЕРИ И ДВА ИЛИ ТРИ 
РЯДА СИДЕНИЙ. ЕГО НАЗЫВАЮТ 

ТРЁХОБЪЁМНЫМ, ПОТОМУ ЧТО 
КАПОТ И БАГАЖНИК ОТДЕЛЕНЫ 


КАБРИОЛЕТ МОЖНО НАЗВАТЬ 
СЕДАНОМ СО СЪЁМНОЙ, 
СКЛАДЫВАЮЩЕЙСЯ КРЫШЕЙ. 
ПРАВДА, ОЦЕНИТЬ ДОСТОИНСТВА 
ОТКРЫТОГО ВЕРХА МОЖНО 
ТОЛЬКО ЛЕТОМ В ЯСНУЮ ПОГОДУ 
И НА НЕПЬЛЬНОЙ ДОРОГЕ, 


В СЕДАНЕ ОТ САЛОНА. 


ТАКИМИ КУЗОВАМИ СНАБЖАЮТ РОСКОШНЫЕ 
АВТОМОБИЛИ ВЫСШЕГО КЛАССА, ГЛАВНОЕ 
ИХ ОТЛИЧИЕ. = СТЕКЛЯННАЯ ПЕРЕГОРОДКА 
МЕЖДУ ПЕРЕДНИМИ СИДЕНЬЯМИ И ОСТАЛЬНОЙ 
ЧАСТЬЮ САЛОНА, ЛИМУЗИНЫ БЫВАЮТ ОЧЕНЬ 
ДЛИННЫМИ, ЧУТЬ ЛИ НЕ С ЦЕЛЫЙ АВТОБУС. 


ПОХОЖ НА ХЭТЧЬЭК. В ТАКИХ 
МАШИНАХ ВСЯ ЗАДНЯЯ ЧАСТЬ 
КУЗОВА ПО ДЛИНЕ НЕ УСТУПАЕТ 
СЕДАНУ, А ТО И ПОБОЛЬШЕ 
БУДЕТ РАДИ ВМЕСТИТЕЛЬНОСТИ. 
БАГАЖНИК ОБЪЕДИНЁН С 
САЛОНОМ, 


ВЫРЕЖИ КЛАПАН, 
ОТОГНИ И ВСТАВЬ 
В ПРОРЕЗЬ НА 
ПЛАНЕ ГОРОДА 


В ПРОРЕЗЬ НА 
ПИАНЕ ГОРОДА 
ВЫРЕЖИ КЛАПАН, 
ОТоГНИ И ВСТАВЬ 
В ПРОРЕЗЬ НА 
ПЛАНЕ ГОРОДА 


ВЫРЕЖИ КЛАПАН, 
ОТОГНИ И ВСТАВЬ 


} 2 СЛОЖИ ПО ВСЕМ 
ЛИНИЯМ СГИБА 
И СКЛЕЙ ДЕТАЛИ. 


ЭТА ИГРА ДЛЯ ДВУХ ИГРОКОВ — МОЛНИИ И САЛЛИ, 


ВЫРЕЖЬТЕ 20 ФИШЕК С0 СТР. 32 И ПОЛОЖИТЕ ИХ ЛИЦОМ ВНИЗ 
НА ИГРОВОЕ ПОЛЕ. ПЕРВЫЙ ИГРОК НАЧИНАЕТ, ПРИПОДНИМАЯ 
ДВЕ ЛЮБЫЕ ФИШКИ, 


ЕСЛИ КАРТИНКИ ОКАЖУТСЯ ОДИНАКОВЫМИ, ОСТАВЬ ИХ ЛЕЖАТЬ 
ЛИЦОМ ВВЕРХ И СДЕЛАЙ ЕЩЁ ОДИН Ход. 


ОТМЕЧАЙ НА СВОЕЙ БЕНЗОКОЛОНКЕ КОЛИЧЕСТВО ОТКРЫТЫХ ПАР. 
ЕСЛИ КАРТИНКИ РАЗНЫЕ, ПОЛОЖИ ИХ НА МЕСТО ЛИЦОМ ВНИЗ 
И ПЕРЕДАЙ ХОД СОПЕРНИКУ, 


ПОБЕЖДАЕТ ТОТ, КТО ОТКРЫЛ БОЛЬШЕ ПАР, 
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Сценарий: Цапа Сепа; контур: Апюпе!о Баепа; цвет: Мепей Егаге; заливка: Камиай Сгеавуе Зидю 


$ 


В РАДИАТОР-СПРИНГСЕ СТОЯЛ 
ЧУДЕСНЫЙ ДЕНЁК.., 


ПРИВЕТ, ФЛО! 
СЕГОДНЯ НЕ МОЙ ДЕНЬ... 
ВЕЧЕРОМ У МЕНЯ СВИДАНИЕ 
С МОЛНИЕЙ, И Я ХОЧУ 
КУПИТЬ КАКУЮ—НИБУДЬ 
ОБНОВКУ... 


ПРИВЕТ, САЛЛИ! 
ТЫ ЧЕГО ТАКАЯ 
ГРУСТНАЯ? 


...НО НЕ МОГУ 
НАЙТИ НИЧЕГО, ЧТО БЫ 
МНЕ ПОНРАВИЛОСЬ. А ТАК 
ХОЧЕТСЯ БЫТЬ 
КРАСИВОЙ! 


ЧТО-ТО СЛУЧИЛОСЬ С0 СВЕТОФОРАМИ 
В РАДИАТОР-СПРИНГСЕ! НАЙДИ 
ЕДИНСТВЕННЫЙ ПРАВИЛЬНЫЙ СВЕТОФОР 
И ПЕРЕРИСУЙ ФОНАРИ В НУЖНОЙ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ, 


$ гм 40Ф0198> Ичнауивуаи 


А ТЫ БЫЛА 
В МАГАЗИНЕ 
У СЕРЖАНТА? 


ДА, 
НО НИЧЕГО ДЛЯ СЕБЯ | — 
НЕ НАШЛА, 


ПРИВЕТ! 
КАК ДЕЛА? 


САЛЛИ ХОЧЕТ 
ПРИНАРЯДИТЬСЯ К СВИДАНИЮ 
С МОЛНИЕЙ, НО НЕ МОЖЕТ 
НИЧЕГО НАЙТИ, 


что? 
УВЕРЕН? 


ТЫ... 


ХММ... 
Я ЗНАЮ, ЧЕМ ТЕБЕ 
помочь! 


ДОВЕРЬСЯ МНЕ! Я СДЕЛАЮ ХМ... МНЕ 
ТЕБЕ НОВЫЙ МОДНЫЙ ПРЕДСТАВЛЯЛОСЬ 

ДИЗАЙН! МОЛНИЯ НЕ СМОЖЕТ ЧТО-ТО МЕНЕЕ РИСКНИ! 
ФАР ОТ ТЕБЯ ОТВЕСТИ! «В РААДИКАЛЬНОЕ! УВЕРЕНА, ТЕБЕ 


ПОНРАВИТСЯ! 


ВТОРАЯ ПОПЫТКА 


НЕТ-НЕТ, НЕ ТО! 
НУЖНО ЧТО-ТО 
ДРУГОЕ... 


МНЕ КАЖЕТСЯ, ЭТО... 
ЧЕРЕСЧУР! 


ТРЕТЬЯ ПОПЫТКА 


ДАЙ-КА 
ПОДУМАТЬ... 


РАСКРАСЬ РАМОНА И 
ФлО! ТОЧКИ ПОДСКАЖУТ 


ТЕБЕ ПРАВИЛЬНЫЙ ЦВЕТ. 


ДА! Я ПРИДУМАЛ! 


| НАКОНЕЦ... 


МОЖЕШЬ ОТКРЫТЬ 
ГЛАЗА! 


ТУГ СБРЫЗНЕМ... 
ЗДЕСЬ ПРОЙДЕМСЯ 
кисточкой... 


ПОТОМУ ЧТО ТАК 
ТЕБЕ ЛУЧШЕ ВСЕГО! 


ДА! ТЬ 
ВЫГЛЯДИШЬ 
ПОТРЯСАЮЩЕ! 


СЕГОДНЯ 
НА СВИДАНИИ 
МОЛНИЯ НЕ СМОЖЕТ 
ФАР ОТ ТЕБЯ 
ОТВЕСТИ! 


'ЗУШИОЯ ИОАУВОи — 1ЗУЗаИ ИИНТИУ 


ПИНЫ И КОНУСЫ 


СЫГРАЙ С МАШИНКАМИ В ЭТИ ВЕСЁЛЫЕ ИГРЫ! 


ОТВЕТЫ НА СТР. 33 


ЧТО НЕ ТАК? 
РАСКРАСЬ КАРТИНКУ, ИСПОЛЬЗУЯ 
ЦВЕТНЫЕ ТОЧКИ В КАЧЕСТВЕ 
ПОДСКАЗКИ, И НАЙДИ ОШИБКУ. 


ШИНЫ ДЛЯ ВСЕХ 
ГВИДО ХОЧЕТ ПОМЕНЯТЬ ШИНЫ ВСЕМ 
СВОИМ ДРУЗЬЯМ. ПОМОГИ ЕМУ ОПРЕДЕЛИТЬ, 
КАКАЯ ШИНА КОМУ ПРЕДНАЗНАЧЕНА. 


— 


НАЙДИ ПУТЬ ЧЕРЕЗ ЛАБИРИНТ 


ЧЕРЕЗ ШИНЫ И КОНУСЫ! 
2. ОТ ЛУИДЖИ К МОЛНИИ. 


САЛЛИ — шинА „8 


Лок я ШИНА 6, 


МЭТР — ШИНА А, 


29 


СОЛНЦЕЗАЩИТНЫЙ 


ЩИТОК 


ЧТОБЫ ВАШ СЕМЕЙНЫЙ АВТОМОБИЛЬ НЕ НАГРЕВАЛСЯ 


1А СОЛНЦЕ, МОЖЕШЬ СДЕЛАТЬ ВО] ГАКОЙ ЗАБАВНЫЙ ЩИТ! 


А 


ВНАЧАЛЕ ЗАМЕРЬ ЛОБОВОЕ СТЕКЛО 
АВТОМОБИЛЯ, ЧТОБЫ ЗНАТЬ ЕГО ТОЧНЫЕ 
РАЗМЕРЫ И ФОРМУ. 


и’ 


НАЧЕРТИ 


НАНЕСИ РАЗМЕРЫ НА ЛИСТ.КАРТОНА 
И ВЫРЕЖИ ЩИТ. ЕСЛИ ОДНОГО ЛИСТА 
.- _ МАЛО, СКЛЕЙ ИЗ ДВУХ, 


хм 


НАРИСУЙ ГЛАЗА И БРОВИ. 
МОЖЕШЬ СКОПИРОВАТЬ 
КАРТИНКУ СПРАВА ИЛИ 
НАРИСОВАТЬ СВОЮ, 


БРОВИ РАСКРАСЬ В ЦВЕТ МАШИНЫ, 
А ГЛАЗА СДЕЛАЙ ДРУГОГО ЦВЕТА, 
НАПРИМЕР, СИНЕГО. 


ВЫРЕЖИ 


5 ВЫРЕЖИ ЩИТ, И — ОН ГОТОВ совет: 


ИСПОЛЬЗУЙ ЩИТ 

И В ПАСМУРНЫЕ 
ДНИ — ОН ПОДНИМЕТ 

ВСЕМ НАСТРОЕНИЕ! 


К ИСПОЛЬЗОВАНИЮ! 


эй, 
он похож 
НА МЕНЯ! 
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ИСПОЛЬЗ 


ЧТОБЫ ПОЛУЧИЛАСЬ ДВУСТОРОННЯЯ ПОЛОСКА, 


я 


ПУНКТИРНЫМ ЛИНИЯМ. СКЛЕИ, 
А ЗАТЕМ ПОРЕЖЬ НА ОТДЕЛЬНЫЕ КВАДРАТИКИ-ФИШКИ. 


ВЫРЕЖИ 4 НАБОРА ПО 5 ФИШЕК В` КАЖДОМ И СЛОЖИ ПО КРАСНЫМ 


=... ==... 


Я 


жЖУ 


ОТВЕТЫ К ЗАДАНИЯМ 


СТР. 1: СЕКРЕТНОЕ СТР. 12: НАЙДИ СДР. Аз СУДОКУ 
МЕСТО; САЛЛИ ТРОЙКУ 


ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ: 
РАС КАДИЛЛАК 


@Р 0 


СТР 193: ЧУЖАК 


ПЕЙ 
ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ: ДИН ВСЕХ 
ДИДЖЕЙ 


ОН НЕ ИЗ РАДИАТОР-СПРИНГСА, 
МЕТР: А 


Ф д 
ШЕРИФ: Е 


В и ЩЕМ 
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ПРАВИЛА: р 
. ВЫРЕЖИ КАРТОЧКИ, ПЕРЕМЕШАЙ И ПОЛОЖИ КОЛОДУ НА СТОЛ, КАРТИНКАМИ ВНИЗ, 
. ИГРОКИ ТЯНУТГ ЖРЕБИЙ, КОМУ ХОДИТЬ ПЕРВЫМ, И ХОДЯТ ПО ЧАСОВОЙ СТРЕЛКЕ, 


. ПЕРВЫЙ ИГРОК БЕРЁТ ВЕРХНЮЮ КАРТУ, ВТОРОЙ ИГРОК БЕРЁТ СЛЕДУЮЩУЮ КАРТУ. ЕСЛИ КАРТА 
ПЕРВОГО ИГРОКА БЬЁТ КАРТУ ВТОРОГО ИГРОКА, ТО ПЕРВЫЙ ИГРОК ЗАРАБАТЫВАЕТ 1 ОЧКО 
И 1 ХОД. ТОГДА ОН СНОВА СНИМАЕТ ВЕРХНЮЮ КАРТУ, А СЛЕДУЮЩУЮ БЕРЁТ ТРЕТИЙ ИГРОК. 


. ЕСЛИ КАРТА ПЕРВОГО ИГРОКА НЕ БЬЁТ КАРТУ ВТОРОГО ИГРОКА, ТО НОВУЮ ВЕРХНЮЮ КАРТУ 
БЕРЁТ ВТОРОЙ ИГРОК, А ЗА НИМ ТРЕТИЙ — И ДАЛЕЕ ПО КРУУ, 


. ПОБЕЖДАЕТ ТОТ, КТО ПЕРВЫМ НАБЕРЁТ 70 ОЧКОВ. 


ЕСЛИ ДВА ИГРОКА ВЫТЯНУЛИ КАРТЫ ОДНОГО ТИПА (НАПРИМЕР, ДВЕ ГОРОДСКИЕ МАШИНЫ), 
ТО ПОБЕЖДАЕТ КАРТА С БОЛЬШИМ ЧИСЛОМ, 


Карточная \ © пкония тикх | #4 Фе 
ты 


ПРАВИЛА: 
. КАЖДЫЙ ИГРОК ВЫБИРАЕТ СЕБЕ КАРТУ С ГОНОЧНОЙ ТАЧКОЙ, 
Карточн ая . ПЕРЕМЕШАЙТЕ ОСТАЛЬНЫЕ КАРТЫ И ПОЛОЖИТЕ КОЛОДУ НА СТОЛ, КАРТИНКАМИ ВНИЗ, 
ЧЕМ БОЛЬШЕ У ВАС КАРТ, ТЕМ ИНТЕРЕСНЕЕ БУДЕТ ИГРА. 
92 . ПЕРВЫЙ ИГРОК ПЕРЕВОРАЧИВАЕТ ВЕРХНЮЮ КАРТУ И ПОКАЗЫВАЕТ ОСТАЛЬНЫМ. 
ЗАТЕМ ОН СЛЕДУЕТ ПРАВИЛАМ, ПРИВЕДЁННЫМ НИЖЕ, В ТАБЛИЦЕ. 
- ПОДСЧИТЫВАЙТЕ ЗАРАБОТАННЫЕ ОЧКИ. ПОБЕЖДАЕТ ТОТ, КТО ПЕРВЫМ НАБЕРЁТ 10 ОЧКОВ. 


| ЕСЛИ У ТЕБЯ | [что ПРОИСХОДИТ | | ТЫ ЗАРАБОТАЛ | 
9 ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА, | ПОЛУЧАЕШЬ ДОБРОЕ НАПУТСТВИЕ ПЕРЕД НАЧАЛОМ ГОНОК ......... 
КАК. И. ВАША ГОНОЧНАЯ ЧАЧКА. ДРУГИЕ ИГРОКИ С ГОНОЧНЫМИ ТАЧКАМИ 


ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА НЕ ЗАРАБАТЫВАЮТ НИЧЕГО. 


Е) ОТЛИЧАЮЩАЯСЯ |НЕ ПОЛУЧАЕШЬ НАПУТСТВИЯ ПЕРЕД ГОНКАМИ ......зненилинияиинния 
ПО ЦВЕТУ ОТ ВАШЕЙ ГОНОЧНОЙ ТАЧКИ, 


ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА, ФАНАТЫ ВОСТОРЖЕННО ПРИВЕТСТВУЮТ ТЕБЯ! ....зинииииничиьния 
КАК И ТВОЯ ГОНОЧНАЯ ТАЧКА, ДРУГИЕ ИГРОКИ С ГОНОЧНЫМИ ТАЧКАМИ 
ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА НЕ ЗАРАБАТЫВАЮТ НИЧЕГО, 
Р) ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА, 
КАК ГОНОЧНАЯ ТАЧКА ТВОЕГО СОПЕРНИКА, | ВОСТОРГ ТОЛПЫ ДОСТАЁТСЯ ТВОЕМУ СОПЕРНИКУ! ....,нльниньининня 


ый ‚ ОТЛИЧАЮЩАЯСЯ ПУБЛИКА НЕДОВОЛЬНА — ГОНКИ ПРОХОДЯТ СКУЧНО! .... и ииньни 
ПО ЦВЕТУ ОТ ВСЕХ ГОНОЧНЫХ ТАЧЕК, 
КОТОРЫЕ УЧАСТВУЮТ В СОРЕВНОВАНИЯХ. 


м ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА, |ПОМОЩЬ СВОЕЙ ГОНОЧНОЙ КОМАНДЫ ыы 

КАК И ТВОЯ ГОНОЧНАЯ. ДРУГИЕ ИГРОКИ С ГОНОЧНЫМИ ТАЧКАМИ 
ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА ЗАРАБАТЫВАЮТ ПО Л ОЧКУ, 

> ТАКОГО ЖЕ ЦВЕТА, 


КАК ГОНОЧНАЯ ТАЧКА ТВОЕГО СОПЕРНИКА. | СОПЕРНИК ТЕБЯ ОБОШЕЛЕ ини 


2 о 
ПО ЦВЕТУ ОТ ВСЕХ. ГО я ЕСЛИ У ТВОЕЙ ГОНОЧНОЙ ТАЧКИ НОМЕР БОЛЬШЕ, ЧЕМ У 

р ТАЧКИ, КОТОРУЮ ТЫ ВЫТЯНУЛ, ОБГОН ПРОЙДЁТ УСПЕШНО. 
КОТОРЫЕ УЧАСТВУЮТ В СОРЕВНОВАНИЯХ. 


ЕСЛИ У ТВОЕЙ ГОНОЧНОЙ ТАЧКИ НОМЕР МЕНЬШЕ, 
ЧЕМ У ТАЧКИ, КОТОРУЮ ТЫ ВЫТЯНУЛ, ОБГОН НЕ ЗАВЕРШИТСЯ 
УСПЕХОМ, ПОСКОЛЬКУ ОСТАЛЬНЫЕ МАШИНЫ ЕДУТ БЫСТРЕЕ, 


